


REGULAMIN
Tarnobrzeskiej Amatorskiej Ligi Piłki Siatkowej

Grupa – „Senior”, sezon 2008/2009.

I Organizator
Tarnobrzeskie Stowarzyszenie Sympatyków Piłki Siatkowej i Ośrodek Sportu 
i Rekreacji „Wisła” w Tarnobrzegu.
II Cel
Popularyzacja  piłki  siatkowej  wśród  społeczeństwa Powiatu  Grodzkiego 
Tarnobrzeg,  rekreacja,  podnoszenia  sprawności  fizycznej,  integracja 
środowiska sympatyków piłki siatkowej.
III Uczestnictwo
1 Podstawą udziału w rozgrywkach, jest zgłoszenie zespołu (z podaniem 

nazwy  zespołu,  imienia,  nazwiska,  numeru  telefonu  kontaktowego 
kierownika drużyny) do 20 września 2008 roku

2 Zespoły do rozgrywek ligowych kwalifikuje Zarząd Ligi.
3 Zakwalifikowany do rozgrywek zespół, zobowiązany jest dostarczyć do 

Zarządu Ligi:
• wykaz członków zespołu, z imieniem i nazwiskiem, datą urodzenia, 

wzrostem, pozycją na której gra zawodnik (przyjmujący, atakujący, 
środkowy, rozgrywający, libero, uniwersalny), 

• Oświadczenie każdego z członków zespołu o braku przeciwwskazań 
do gry, (zawodnicy zgłoszeni na początku sezonu wystarczy że złożą 
podpis na wykazie członków zespołu, koniecznie należy podać datę 
złożenia podpisu)

• W przypadku osób niepełnoletnich należy dostarczyć do Zarządu Ligi 
pozwolenie na udział  w rozgrywkach w TALPS sezon 2008/2009 i 
oświadczenie o stanie zdrowia zawodnika (wyłącznie na oficjalnym 
druku dostępnym na stronie internetowej TALPS), podpisane przez 
jego rodziców (opiekunów prawnych). Brak pozwolenia/oświadczenia 
lub  pozwolenie/oświadczenia  na  innym  druku  spowoduje  nie 
dopuszczenie zawodnika do rozgrywek.

4 Zakwalifikowany do rozgrywek zespół zobowiązany jest do wpłacenia 
kwoty  150,00  złotych  na  konto  Tarnobrzeskiego  Stowarzyszenia 
Sympatyków Piłki Siatkowej PKO S.A. Io/Tarnobrzeg nr: 07 1240 2744 
1111 0000 3991 5274. z dopiskiem „TALPS – SENIOR”. Kopię wpłaty 
należy  przekazać Zarządowi Ligi  nie  później  niż  przed rozegraniem 
pierwszego meczu.

5 Zarząd Ligi może zdyskwalifikować z udziału w rozgrywkach ligowych, 
drużynę, która nie spełniła któregoś z wymogów zawartych w punktach 
od 1 – 4.

6 W  rozgrywkach  ligowych  mogą  uczestniczyć  zespoły  z  miasta 
Tarnobrzega.

7 W TALPS nie mogą występować czynni zawodnicy klubów (posiadający 
licencję PZPS lub OZPS), zawodnicy, którzy grali w lidze III i wyższych 
muszą mieć rok przerwy od ostatniego sezonu.

8 Wyjątki od punktu  7
a. nie dotyczy kobiet.



b. nie dotyczy młodzików i kadetów
c. zespoły  mogą  zgłosić  do  rozgrywek  dwóch  zawodników 

wykluczonych punktem 7, z tym że na boisku może grać tylko 
jeden zawodnik objęty wykluczeniem punktu 7 (drugi zawodnik 
może być w tym momencie zawodnikiem rezerwowym nie może 
być zawodnikiem libero).

9 Zgłoszony do rozgrywek zespół musi się składać z minimum sześciu 
zawodników.

10 Zawodnicy  zgłoszeni  do  TALPS mogą  grać  tylko  w  jednym  zespole 
występującym  w  TALPS.  Podczas  całego  sezonu  nie  dopuszcza  się 
transferów zawodników pomiędzy zespołami TALPS grupa „SENIOR”. 

1.1. Zawodnik prawidłowo zgłoszony przez dwie drużyny, uznany jest za 
zawodnika  tej  drużyny,  której  deklarację  gry  (podpis, 
pozwolenie/oświadczenie))  złożył  jako  pierwszy.  W  przypadku 
porozumienia dwóch drużyn zawodnik może podjąć decyzję o grze w 
którymś zespole tylko i wyłącznie przed pierwszą kolejką TALPS.

11 Zespoły mogą pozyskiwać nowych zawodników tylko do 31 stycznia 
2009 roku. Nowo zgłoszony zawodnik musi spełnić warunki zawarte w 
punktach 3 do 7.

12 Do gry w fazie play-off dopuszcza się zawodników którzy rozegrali co 
najmniej 4 mecze w fazie zasadniczej rozgrywek.

IV Organy Ligi
V Zarząd  Ligi –  organ  kierowniczy  wybierany  przez  Zarząd 

Tarnobrzeskiego Stowarzyszenia Sympatyków Piłki Siatkowej.
1.1. Skład Zarządu:

Przewodniczący Zarządu – Robert Chmiel
Członek Zarządu – Andrzej Sanojca, Sędzia Główny
Członek Zarządu – Adam Strumiński, przedstawiciel organizatora OSiR 
„Wisła”
Członek Zarządu – Marcin Kuszaj, odpowiedzialny za informację.
Członek Zarządu – Arkadiusz Tofilski
Prezes TSSPS – Jacek Szarek,.

1.2. Zadania Zarządu:
• Opracowuje Regulamin Rozgrywek,
• Opracowuje terminarz rozgrywek,
• Zwołuje posiedzenia Komitetu Organizacyjnego,
• Powołuje Wydział Gier i Dyscypliny,



• Rozstrzyganie problemów zaistniałych w czasie trwania rozgrywek,
• Kontakty z mediami (prasa, radio, telewizja, internet),
• Podejmuje decyzje o przeznaczeniu środków funduszu powstałego z 

wpłat wpisowych.
1.3. Zarząd  podejmuje  decyzje  większością  głosów,  przy  udziale  w 

głosowaniu co najmniej trzech osób z  Zarządu Ligi.  W razie równej 
ilości głosów decyduje głos Przewodniczącego.

VI Wydzial Gier i Dyscypliny  – wybierany przez Zarząd Ligi.
1.1. Skład:

Andrzej Sanojca – Sędzia Główny
Dariusz Popek - Członek 
Robert Piatkowski – Członek

1.2. Zadania Wydziału Gier i Dyscypliny:
• Zatwierdza wyniki meczów, przyznaje punkty za rozegrane 

spotkania,
• Rozstrzyga protesty dotyczące rozegranych meczów,

VII Komitet Organizacyjny – organ opiniodawczy.
1.1. Skład:

W  skład  Komitetu  organizacyjnego  wchodzi  Zarząd  Ligi,  Kolegium 
Sędziowskie,  Kierownicy  poszczególnych  zespołów  lub  ich 
przedstawiciele.

1.2. Zadania Komitetu Organizacyjnego.
• Zatwierdzanie terminarza rozgrywek,
• Postulowanie zmian do Regulaminu rozgrywek TALPS.

VIII Organizacja Rozgrywek.
IX Sezon składa się z II rund, rundy zasadniczej i rundy play-off w skład 

której wejdzie półfinał i finał.
X Runda zasadnicza zostanie rozegrana na zasadzie „każdy z każdym”.



XI Wyniki rundy zasadniczej zadecydują o udziale drużyn w rundzie play-
off.  Drużyny z miejsca od 1-4 zagrają II  fazowo o miejsce 1.  I  faza 
półfinał, II  faza finał.  Drużyny z  miejsca 5  i  6  zagrają o miejsce 5, 
drużyny z miejsca 7 i 8 zagrają o miejsce 7, drużyny z miejsca 9 i 10 o 
miejsce 9, itd.

1.1. W  półfinale  odbędą  się  dwa  mecze  według  schematu,  drużyna  z 
miejsca 1 zagra z drużyną z miejsca 4, drużyna z miejsca 2 zagra z 
drużyną z miejsca 3.

1.2. W  finale  o  1  miejsce zagrają  zwycięzcy  półfinałów, a  o  3  miejsce 
pokonani w półfinałach.

13 Rozgrywki  będą  prowadzone  zgodnie  z  zatwierdzonym 
harmonogramem. 

14 Nie stawienie się drużyny na mecz w wyznaczonym w harmonogramie 
terminie, powoduje uznanie walkoweru na korzyść drużyny przeciwnej. 
Dopuszcza się 30 minutową zwłokę, liczoną od wyznaczonej godziny w 
harmonogramie, w przybyciu zespołu na mecz. 

15 Do  meczu  sędzia  może  dopuścić   jedynie  drużynę  w skład  której 
wchodzi  co najmniej sześciu zawodników. 

16 Drużyna zostaje ukarana walkowerem w przypadku stawienia się na 
mecz w składzie mniej niż sześciu zawodników. W przypadku kontuzji 
zawodnika w czasie meczu, drużyna może zakończyć mecz w składzie 
co najmniej 5-cio osobowym. W momencie utraty piątego zawodnika 
drużynie przeciwnej dopisuje się brakujące punkty i sety do wygrania 
spotkania. W przypadku gry drużyny w składzie 7 osobowym z Libero, 
w momencie kontuzji zawodnika z pola, dopuszcza się zmianę pozycji 
zawodnika libero, tak aby drużyna mogła dokończyć mecz w składzie 6 
osobowym.

17 W  wyjątkowych  sytuacjach  istnieje  możliwość  przełożenia  meczu. 
Każda drużyna może skorzystać z tego przywileju wyłącznie jeden raz i 
tylko  w  rundzie  zasadniczej,  po  wyrażeniu  na  to  zgody  drużyny 
przeciwnej. 

1.3. O zmianie terminu meczu, drużyna przekładająca mecz zobowiązana 
jest  powiadomić  WGiD  najpóźniej  na  3  dni  przed wyznaczonym  w 
harmonogramie  terminie  rozegrania meczu,  a  o  terminie  i  miejscu 
przełożonego meczu, nie później niż 7 dni przed jego rozegraniem. 

1.4. Przełożony  mecz  musi  zostać  rozegrany  w  terminie  pomiędzy 
poprzedzającą  kolejką  a następującą  kolejką  po  wyznaczonym 
harmonogramem terminie meczu. 

1.5. W  przypadku  nie  rozegrania  meczu  w  przełożonym  terminie,  na 
drużyny nakłada się karę walkowera.  

XII Dwa walkowery wykluczają drużynę z dalszych rozgrywek. 
XIII W  przypadku  wykluczenia  lub  wycofania się  drużyny  z  rozgrywek, 

punkty zdobyte przez poszczególne zespoły w meczach z tą drużyną 
zostaną anulowane.

XIV Wszystkie  mecze  w  rundzie  zasadniczej  i  rundzie  play-off  będą 
rozgrywane do dwóch wygranych setów.  Pierwszy i  drugi  set do 25 
punktów i 2 punktów przewagi. Trzeci set tie-break do 15 punktów i 2 
punktów przewagi.  

XV W rozgrywkach będzie obowiązywała następująca zasada punktacji:
• 3pkt dla drużyny która wygrała mecz w stosunku 2:0.
• 2pkt dla drużyny która wygrała mecz w stosunku 2:1.
• 1pkt dla drużyny która przegrała mecz w stosunku 1:2



• 0pkt dla drużyny która przegrała mecz 0:2.
XVI O kolejności drużyn, na koniec rundy zasadniczej rozgrywek, decyduje:

A. Liczba zdobytych punktów,
B. Lepsza różnica setów,
C. Lepsza różnica małych punktów,
D. Wynik bezpośrednich meczy,
E. Losowanie.

XVIIMecze będą sędziowane zgodnie z  przepisami gry w Piłkę Siatkową 
zatwierdzonymi przez PZPS.

XVIIIOdwołania i protesty należy składać do WGiD
XIX Wszystkie protesty dotyczące zawodów winny być wniesione na piśmie 

do WGiD w ciągu 5 dni od daty spotkania. Ponadto w ciągu 24 godzin 
drużyna winna zawiadomić  Sędziego Głównego o  zamiarze złożenia 
protestu  oraz  wpłacić  kaucje  50  zł  (pięćdziesiąt  złotych).
Protesty  wniesione  bez  zachowania  w/w  formalności  nie  będą 
rozpatrywane.  W  przypadku  nie  uwzględnienia  protestu  kaucja 
przepada na rzecz TSSPS.

XX Po zakończonym meczu kapitanowie drużyn podpisują protokół. 
XXI Obowiązki Gospodarzy:
XXIIW wypadku rozgrywania meczu poza salą OSiR.
1.1. Gospodarz spotkania  odpowiada za:  przygotowanie sali,  szatni  dla 

zespołu gości, siatki z antenkami i piłki meczowej. (piłki na rozgrzewkę 
zabezpieczają sobie zespoły we własnym zakresie). 

1.2. Powiadamia zespół przeciwny o miejscu i dokładnym terminie (adres, 
data i godzina) meczu.

XXIIIDla gospodarza wyznaczonego na mecze na Hali OSiR:
1.1. Gospodarz pierwszego meczu  (drużyna wpisana do  terminarza jako 

pierwsza) kolejki ma obowiązek przygotować salę  do gry,  rozwiesza 
siatkę z antenkami, rozkłada stolik sędziowski i podest dla sędziego I.

1.2. Gospodarz ostatniego meczu kolejki, składa siatkę z antenkami, odnosi 
stolik i podest sędziego I.

XXIVUwagi Końcowe. 
XXV Organizatorzy  nie  odpowiadają  za  kontuzje  odniesione  przez 

zawodników podczas całego cyklu rozgrywek TALPS. 
XXVIOrganizatorzy nie odpowiadają za rzeczy pozostawione w szatni.
XXVIIOrganizatorzy  nie  ubezpieczają  zawodników  od  Następstw 

Nieszczęśliwych Wypadków, zawodnicy mogą to uczynić we własnym 
zakresie. 

XXVIIIZaleca się drużynom grę w jednakowych koszulkach (jednego koloru) 
z numerami. 

XXIXZawodnik  Libero  powinien  występować  w  koszulce  koloru 
kontrastującego  z  resztą  koszulek  drużyny,  lub  powinien  nosić 
kamizelkę Libero

XXX Druki  zgłoszenia  drużyn,  oświadczenia  rodziców  i  druk  zgłoszenia 
nowego zawodnika znajduje się do pobrania na oficjalnej stronie TALPS.
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